
1. Duración de los partidos: Todos los equipos jugarán 4 partidos de 50 minutos, divididos 
en dos partes de 25 minutos con un descanso de 5 minutos . 

●​ Se jugarán tres partidos el sábado y un partido el domingo. 
 
2. Número de jugadores permitidos por equipo: Se permite un máximo de 22 jugadores 
por partido. Los cambios se deberán ejecutar en un máximo de 3 ventanas. 
 
3. Terreno de juego: Se utilizarán los dos campos: uno de hierba natural y otro artificial. 
 
4. Ausencia de un equipo: Si un equipo no se presenta a un partido, se le dará por perdido 
y será descalificado del torneo. (Ganando el equipo presente por el resultado de 3-0). 
*(Si el equipo ya había participado, el resultado de todos los partidos pasarían todos a 3-0, 
tanto los jugados como los que faltaban por jugar). 
 
5. Baremos de clasificación fase de grupos (equipos del mismo grupo): 
1º Puntos 
2º Resultado particular entre equipos 
3º Diferencia de goles (average) 
4º Goles a favor 
5º Menor número de tarjetas 
6º Cara o cruz 
 
 
6. Enfrentamientos fase final: Los enfrentamientos de la fase final se harán por posición 
final en la fase de grupos. 
Jugando los primeros con los primeros, los segundos con los segundos y los terceros con 
los terceros. De esta forma se busca igualar los niveles competitivos. 
 
7. Cruces después de grupos (Semis) 

●​ 1° grupo A VS 1° grupo B / 1° grupo C VS 1° Grupo D  
 

●​ 2° grupo A VS 2° grupo B / 2° grupo C VS 2° Grupo D 
 

●​ 3° grupo A VS 3° grupo B / 3° grupo C VS 3° Grupo D 
 

Fase final Domingo  
●​ Ganador 1°A/B VS Ganador 1°C/D (1° y 2°puesto) 
●​ Perdedor 1°A/B VS Perdedor 1°C/D (3° y 4°puesto) 
●​ Ganador 2°A/B VS Ganador 2°C/D (5° y 6°puesto) 
●​ Perdedor 2°A/B VS Perdedor 2°C/D (7° y 8° puesto) 
●​ Ganador 3°A/B VS Ganador 3°C/D (9° y 10° puesto) 
●​ Perdedor 3°A/B VS Perdedor 3° C/D  (11° y 12° puesto) 

 
8. Desempates: En la fase final, en caso de empate, se tirarán 3 penaltis. Si el empate 
persiste, se seguirán tirando penaltis hasta alcanzar el desempate (al fallo). 
 
9. Conductas violentas: Si se producen conductas violentas, el jugador será expulsado del 
torneo. 

 



 
En caso de expulsiones, el árbitro presente será el que determinará el número de partidos 
de sanción según gravedad. (Pueden ser desde 1 partido a todo el torneo). 
Doble amarilla no acarrea suspensión. 
 
10. Normas generales: El torneo se regirá según las normas de la Federación Galega de 
Fútbol. 
 
11. Equipaciones: Las equipaciones deberán ser iguales para todos los jugadores del 
mismo equipo y deberán llevar dorsales. 
 
12. Autoridad de los árbitros: Los árbitros son la máxima autoridad dentro del campo. 
(Árbitros federativos) 
 
13. Ficha de jugadores: Todos los jugadores participantes deben tener la ficha competitiva 
de alta en la Futgal. 
 
 

Grupo A  Grupo B Grupo C Grupo D 

U.D. BARBADÁS ANTELA F.C.  CENTED ACADEMY PABELLÓN C.F.  

E.D.C. VERÍN  SPORTING CELANOVA  C.D. LA PURISIMA  RAYO 21 C.F. 

E.D.C. XINZO  C.D.C PEREIRO AGUIAR  C.D. VELLE  C.D. MACEDA  
 

Horarios  
 
Sábado (grupos y semifinales)  
 

Hora  Campo Natural  Campo Artificial  

10:00 U.D. Barbadás VS E.D.C. Verín  Antela F.C. VS Sporting Celanova  

11:00 Cented Academy VS C.D. La Purísima  Pabellón C.F. VS Rayo 21 C.F. 

12:00 Antela F.C. VS C.D.C Pereiro Aguiar U.D. Barbadás VS E.D.C. Xinzo 

13:00 Pabellón C.F. Vs C.D. Maceda  Cented Academy VS C.D. Velle  

17:00 E.D.C. Xinzo VS E.D.C. Verín  C.D.C Pereiro Aguiar VS Sporting Celanova 

18:00 C.D. Velle vs C.D. La Purísima  C.D. Maceda VS Rayo 21 C.F. 

19:00 1° Grupo A VS 1° Grupo B 2° Grupo A VS 2° Grupo B 

20:00 1° Grupo C VS 1° Grupo D 3° Grupo A VS 3° Grupo B  

21:00 2° Grupo C VS 2° Grupo D  3° Grupo C VS 3° Grupo D  
 
 

 



 
Domingo (Finales)  
 

Hora  Campo Natural  Campo Artificial  

10:00 Ganador 2° A/B VS Ganador 2°C/D  Perdedor 3° A/B VS Perdedor 3°C/D  

11:00 Perdedor 1° A/B VS Perdedor 1°C/D  Perdedor 2° A/B VS Perdedor 2°C/D  

12:00 Ganador 1°A/B VS Ganador 1°C/D  Ganador  3° A/B VS Ganador 3°C/D  
 
*A las 13:00h, en el campo Natural, entrega de premios para TODOS los 
equipos. 

 


